MUDE (Modelo Unico de Ensino)

Montamos um time de profissionais
do mercado e da educacgao e
preparamos um formato unico de
ensino modular em que, a cada
etapa, vocé desenvolve uma
competéncia fundamental para
melhorar a sua performance no seu
caminho profissional.
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Presencial com virtual
O novo formato de ensino criado

pela UNISUAM respeita o novo hoje:

equilibra encontros presenciais com
conteudos remotos. Nosso suporte
digital conta com aplicativo rapido,
chat integrado e tutores sempre
disponiveis para eventuais duvidas.

Superior de Tecnologia
em Design Grafico

(O 4 modulos | 2 anos
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Foco na sua carreira

O nosso setor de Carreiras foi ao
mercado buscar as competéncias
necessarias para a sua melhor

formacdo. A drea conta com um grupo

de profissionais experientes e
especializados em diversas areas de
atuacao, prontos para te apoiar no
desenvolvimento profissional.
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Cada semestre, um certificado

Com o MUDE, vocé ndo vai mais
esperar até o final da faculdade para
aprender como atuar na sua area. A
cada semestre na UNISUAM, vocé se
especializa em um campo diferente da
Sua profissao e a sua competéncia é
certificada por isso.

CURSOS QUE COMPARTILHAM O MESMO MODULO

% Design do Produto

%’fﬂ Publicidade

ﬁ Jornalismo

Moddulo: Influéncia
Digital e Comunicacao
Multiplataforma

Mdduloe:
Identidade Visual

Planejar e produzir,
estratégica, tatica e
operacionalmente conteudos
de relevancia que podem
gerar influéncia e autoridade
no cenario digital.

Producao de
conteudo com
foco em influén-
cia e autoridade.

Conceber identidades visuais,
gerenciar suas aplicagdes e produzir
materiais impresos diversos a partir
de técnicas de producéo gréfics e
editoracao eletronica.

Criacdo e gestao de
marcas e seus desdo-
bramentos graficos.

Programador
Visual Grafico
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Designer 'f;:;?) .I'::j‘i Designer de
Multimidia -1',, ! .r_,"F"'I..-. Embalagem
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Web Designer

Midia Digital na pratica,
rumo a melhor experi-
éncia para o usuario.

Dominar as ferramentas, técnicas e concei-
tos para criacdo e monitoramento de
conteldos, interfaces e experiéncias em
redes sociais, aplicativos e paginas web.

Conhecero
mercado de
produto, sua
historia, materiais
€ processos

Mdédulo:
Embalagem

Desenvolvimento das
habilidades necessarias
para conceber projetos de
design de produto, com a
prototipagem de uma
embalagem

Madulo: Producao Digital

e Experiéncia do Usuario
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AQui vocé coloca em
pratica e consolida 0s
conteudos que estudou
nas plataformas digitais.
Fortalecendo todo o
conhecimento gue absor-
veu com as "maags na
massal”
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Vocé livre para estudar a
hora e onde quiser, com 0
apoio de tutores, mate-
riais dispaniveis 24 horas
por dia, Vocé se prepara
da melhor maneira para
encontrar a sua turma e
exercitar exatamente o
que 0 mercado de traba-
lho exige.

IDENTIDADE VISUAL | 340h  Certificagao Intermediaria: Programador Visual Grafico

Criar Identidade Visual a partir de croquis, brains-

v

g torm e investigacao do publico-alvo

@

é’- Produzir Manual da Marca a partir da validacao
S dalV

Produzir materiais impressos: material de pape-
laria e enxoval insituticional selecionando 0s su-
portes, formatos e processos de producao

Gerar a arte-final e o fechamento de arquivos por
meio de ferramentas eletrénicas apropriadas

Producao Grafica

Teoria da Cor, da Forma e Gestalt

Editoragao Eletronica

Imagem e Fotografia Digital

Andlise e Estratégias Mercadoldgicas
Identidade Visual

Tipografia

Materiais e Instrumentos de Desenho e Medicao

Conhecimentos

& TEMATICA DOS

ENCONTROS PRESENCIAIS
2 encontras de integracdo do conhecimento e 1
de desenvolvimento de projeto

CONTEUDOS DISPONIVEIS
A=\ NAS PLATAFORMAS DIGITAIS

Producao Grdfica

Teoria da Cor, da Forma e Gestalt

Editoracao Eletronica

Imagem e Fotografia Digital

Analise e Estratégias Mercadologicas
|dentidade Visual

Tipografia

Materiais e Instrumentos de Desenhao e Medigao

EMBALAGEM | 340h « Certificagao Intermediaria: Designer de Embalagem

Competéncias

Conhecimentos

. . . 888| TEMATICADOS
Pesquisar e analisar tendéncias de Embalagens °2°l ENCONTROS PRESENCIAIS

Desenvolver novas solucdes em embalagens de

2 encontras de integracdo do conhecimento e 1
produtos

de desenvolvimento de projeto

Especificar materiais, acabamentos, processos
produtivos e sistemas de fixagdo e montagem.

CONTEUDOS DISPONIVEIS

Criar solugdes de design e direcdo de arte LI NAS PLATAFORMAS DIGITAIS

Estética, Historia da Arte e do Design
Embalagem, Planificacdo e Volumetria
Comportamento do Consumidor Comportamento do Consumidor

Design, Design Thinking e Design Autoral Design, Design Thinking e Design Autoral
Branding Branding

Modelagem Digital Modelagem Digital

Estética, Historia da Arte e do Design
Embalagem, Planificacdo e Volumelria
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AQui vocé coloca em
pratica e consolida 0s
conteudos que estudou
nas plataformas digitais.
Fortalecendo todo o
conhecimento gue absor-
veu com as "maags na
massal”

Vocé livre para estudar a
hora e onde quiser, com 0
apoio de tutores, mate-
riais dispaniveis 24 horas
por dia, Vocé se prepara
da melhor maneira para
encontrar a sua turma e
exercitar exatamente o
que 0 mercado de traba-
lho exige.

PRODUGAO DIGITAL E EXPERIENCIA DO USUARIO | 340h e Certificagio Intermediaria: Web Designer

Competéncias

Conhecimentos

Entender 0s contextos dos diferentes usuarios
aplicando bases de usabilidade e acessibilidade

Dominar o instrumental tecnolégico utilizado na
producado de plataformas e conteudas digitais.

Dominar linguagens midiaticas e formatos dis-
cursivos, utilizados nos processos de producao
de conteudo nos diferentes meios e modalidades
tecnoldgicas de comunicagao;

Gerenciar a mensuracao e avaliagdo de acgdes e
de performances de conteudos e plataformas
digitais

UX Design

Arquitetura da Informacao

Social Media e Web Analytics

Ul Design

Pesquisa e Plangjamento em UX
Raciocinio Légico

Usabilidade e Acessibilidade
UX'Writing

588 TEMATICADOS

LM | ENCONTROS PRESENCIAIS

2 encontros de integracao do conhecimento e |
de desenvolvimento de projeto

CONTEUDOS DISPONIVEIS
=\ NAS PLATAFORMAS DIGITAIS

UX Design
Arquitetura da Informagao

Social Media e Web Analytics
Ul Design

Pesquisa e Plangjamento em UX
Raciocinio Légico
Usabilidade e Acessibilidade
UX Writing

INFLUENCIA E COMUNICACAO MULTIPLATAFORMA | 340h ¢ Certificagao Intermediaria: Designer Multimidia

Competéncias

Conhecimentos

Compreender a cultura digital e seus desdobramen-
tos de conexao, de convergéncia e de influéncia.

Gerenciar projetos da Industria Criativa

Produzir projetos audiovisuais em multiplas plata-
formas

Dominar técnicas e ferramentas de producao e de
apresentacao de conteudos em Redes Sociais
Digitais

Técnicas de apresentacao

Economia e Industria Criativa

Producado de Podcast

Video Marker Experience

Autoridade e Influéncia Digital

Conteudo multiplataforma

Redes Saciais Digitais, viralizacao e colaboragao
Cultura da Convergéncia e da Conexao

al TEMATICADOS
ENCONTROS PRESENCIAIS

2 encontros de integracdo do conhecimento e 1
de desenvolvimento de projeto

CONTEUDOS DISPONIVEIS
=\ NAS PLATAFORMAS DIGITAIS

Técnicas de apresentacao
Economia e Industria Criativa
Producado de Podcast

Video Marker Experience
Autoridade e Influéncia Digital

Contetido multiplataforma
Redes Sociais Digitais, viralizagao e colaboracao
Cultura da Convergéncia e da Conexao




