Mddulo: Desenvolvimento de
Software para Internet (Frond-End)

MODELO
UINICO
DI E

Superior de Tecnologia em Analise
e Desenvolvimento de Sistemas

(V) 5 modulos | 2,5 anos

Analisar, projetar, modelar e programar

solucdes em sistemas WEB Front-end,

considerando a experiéncia dos usuarios

(UX), de maneira responsiva, usando Madulo:

software como ferramentas de apoio. Desenvolvimento
de Software para
Internet (Back-End)

EINSING

Analise de requisitos,

modelagem funcional,
ﬁ linguagens web.

Mddulo: Infraestrutura
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Projetos de Software ' Aplicativos Mobile
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AQui vocé coloca em
pratica e consolida 0s
conteudos que estudou
nas plataformas digitais.
Fortalecendo todo o
conhecimento gue absor-
veu com as "maags na
massal”

[
| —

Vocé livre para estudar a
hora e onde quiser, com 0
apoio de tutores, mate-
riais dispaniveis 24 horas
por dia, Vocé se prepara
da melhor maneira para
encontrar a sua turma e
exercitar exatamente o
que 0 mercado de traba-
lho exige.

DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE PARA INTERNET (FRONT-END) | 340h

Competéncias

Conhecimentos

Desenvolver o raciocinio atraves da légica de pro-
gramacao e estrutura de dados utilizando softwa-
res para apoio.

Analisar, projetar e programar solucdes em siste-
mas WEB Front-end, considerando a experiéncia
dos usudrios (UX).

Elaborar, modelar e executar solugoes basicas para
sistemas WEB de maneira responsiva.

Comunicar-se de maneira eficaz nas formas escri-
ta, oral e grafica.

Algoritmo e Ldgica de programacao, estrutura de
dados e introducao as linguagens WEB.
Analise de requisitos e Modelagem Funcional.

Linguagens e frameworks de programagao front-end.

Leiturg, Interpretacao e representacoes de
expressoes graficas.

TEMATICA DOS ENCONTROS
PRESENCIAIS SEMANAIS

2 encontros de integracdo do conhecimento e 1
de desenvolvimento de projeto realizados
semanalmente.

CONTEUDOS DISPONIVEIS
c=— NAS PLATAFORMAS DIGITAIS

L dgica de programacao

Ambiente Python

Desenvolvimento da logica de programacao
Criacaa de Paginas Web com HTML5
Projeto de pagina WEB com HTML e CSS
Fundamentos do JQuery

Criar aplicacao front-end

Paginas em Javascript e DOM
Materialize CSS

TupeScript

Consumo de dados em JSON

Leitura, interpretacado e analise

Coesao Textual

Projeto de pesquisa

DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE PARA INTERNET (BACK-END) | 340h

Competéncias

Conhecimentos

Analisar, projetar e programar solucdes em siste-
mas WEB (Client-Server e Back-End), consideran-
do a experiéncia dos usuarios (UX).

Criar e manter solucdes utilizando banco de dados
estruturados e ndo estruturados (NoSQL), softwa-
res gerenciadores de banco de dados.

Selecionar e especificar aplicagdes para utilizagao
das tecnologias vinculadas aos processos digitais
de e-Commerce.

Desenvolver o raciocinio légico através da estatisti-
ca basica e computacional

Apresentar técnicas e ferramentas praticas no
uso de tecnologias de desenvolvimento web
(Back-end).

Conceber solugbes computacionais a partir de
decisdes quanto ao banco de dados a ser usado
pelas pessoas e organizagoes.

Apresentar 0s elementos que podem ser utilliza-
dos para criar um sistema para e-Commerce.
Compreender e explicar as dimensges quantitati-
vas e qualitativa de um problema.

E TEMATICA DOS ENCONTROS
PRESENCIAIS SEMANAIS

2 encontras de integracdo do conhecimento e 1
de desenvolvimento de projeto realizados se-
manalmente.

CONTEUDOS DISPONIVEIS
NAS PLATAFORMAS DIGITAIS

Intraducdo a programacgao com PYTHON
Criacdo de paginas HTMLS

Entendendo: Back-end e Front-end
Angular e servicos

Site do zero com: HTML, CSS e JS.
Projeto de banco de dados

SGBD MysAl, MER, Linguagem SQL
Node.js

Aplicactes web e maveis

Integracdo com JQuery+JSON+Ajax
Framework ANGULARJS

Linguagem estatistica

Especificacdo de requisitos
Documentacdo na Andlise de Sistemas
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AQui vocé coloca em
pratica e consolida 0s
conteudos que estudou
nas plataformas digitais.
Fortalecendo todo o
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Vocé livre para estudar a
hora e onde quiser, com 0
apoio de tutores, mate-
riais dispaniveis 24 horas
por dia, Vocé se prepara
da melhor maneira para
encontrar a sua turma e
exercitar exatamente o
que 0 mercado de traba-
lho exige.

DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS MOBILE | 340h ¢ Certificagao Intermediaria: Introdugao a aplicagdes Mobile

Competéncias

Conhecimentos

COMPETENCIAS
Elaborar, modelar e executar solugdes para siste-
mas WEB nativa para dispositivos moveis.

Conhecer melhores praticas para consumo de
dados.

Desenvolver solucdes tecnologicas integradas
para apresentacao dos dados em sistemas
mabile.

Criar solucbes inovadoras considerando 0s as-
pectos sociais e suas transformacodes digitais na
sociedade.

Criar aplicagoes WEB utilizando o framework res-
pPONSsivos.

Consumir uma APl usando servicos do framework e
conhecer as estratégias para isso.

Utilizar técnicas de desenvolvimento mabile de
forma hibrida

Entender o empreendorismao e a importancia da
entrega do produto inovador e dentro do necessario
para as organizagoes.

TEMATICA DOS ENCONTROS
PRESENCIAIS SEMANAIS

2 encontros de integracdo do conhecimento e |
de desenvolvimento de projeto realizados se-
manalmente.

CONTEUDOS DISPONIVEIS
—=— NAS PLATAFORMAS DIGITAIS

Introducao ao desenvolvimento mobile
Desenvolvimento nativo, hibrido e web
Aplicativas Android e 10S

Framewark Angular

Projetos React e Redux

Banco de Dados para Dispositivos Maoveis
CRUD com SALite no IONIC

Visual Studio Community

Servicos do tipo RESTFULL, API REST
Computacdo em nuvem

Ferramenta GAMEMAKER

Conceitos de ética e protecdo de dados pessoais
Tl aplicada a Gestao da Responsabilidade Social
Acessibilidade e Comunicabilidade

GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE | 340h « Certificag3o Intermediaria: Gerenciamento de projeto

Competéncias

Conhecimentos

Investigar, compreender e aplicar processas, tecni-
cas e procedimentos na andlise de grandes
massas de dados.

Aprender a gerir projetos em contextos sistémicos
complexos e com foco Nas pessoas usudrias das
tecnologias.

Aplicar conceitos, técnicas e ferramentas de ge-
renciamento de projetos em desenvolvimento de
sistemas de forma agil.

ldentificar novas oportunidades de negdcios e
desenvolver solucdes inovadoras.

Conceitos de Big Data, DBA e Inteligéncia Artificial.
Gerenciamento de Projetos.

Gerenciamento de Projeto Agil.
Empreendedorismo e inovacao.

858 TEMATICADOS ENCONTROS
5 PRESENCIAIS SEMANAIS
2 encontros de integragao do conhecimento e 1

de desenvolvimento de projeto

@ CONTEUDOS DISPONIVEIS
—=— NAS PLATAFORMAS DIGITAIS

Big Data e Ciéncia de Dados
Business Intelligence (BI)

Data Base Administrator (DBA)
Geréncia de Projetos e PMBOK
Processos de software (OPENUP, XP. SCRUM)
eXtreme Programming (XP)
Metodologia Agil e Scrum
Lideranca de equipes
Empreendedorismo
Indicadores de desempenho
Inovacgao

Lean startup

Design Thinking

Business Model Canvas
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AQui vocé coloca em
pratica e consolida 0s
conteudos que estudou
nas plataformas digitais.
Fortalecendo todo o
conhecimento gue absor-
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Vocé livre para estudar a
hora e onde quiser, com 0
apoio de tutores, mate-
riais dispaniveis 24 horas
por dia, Vocé se prepara
da melhor maneira para
encontrar a sua turma e
exercitar exatamente o
que 0 mercado de traba-
lho exige.

INFRAESTRUTURA E ARQUITETURAS PARA SUPORTE AS APLICACOES | 340h

Competéncias

Conhecimentos

Desenvolver conhecimentos basicos de arquitetura
de computadores e seus recursos operacionais.

Apropriar-se do conhecimento e conceituar os ele-
mentos relacionados a drea de Redes de Computa-
dores e Sistemas Distribuidos.

Projetar e gerenciar mecanismaos de seguranca
para sistemas de informagao

Conhecer técnicas e meétodos cientificos para
3 elaboracdo de trabalhos académicos e esti-
mular, a partir do conhecimento dos conceitos basi-
cos da sociolagia e da antropologia, a compreen-
sao do contexto social no qual estamos inseridos.

Conceitos basicos relacionados a estrutura e fun-
cionamento dos computadores digitais.
Arquitetura fisica e l0gica das redes de comunica-
¢30 e de computadores.

Mecanismos de protecdo a integridade, confiden-
cialidade e disponibilidade da informagao.
Metodologia do Trabalho Académico e Cientifico e
Estudos Sacioantropologicos.

858| TEMATICADOS ENCONTROS
PRESENCIAIS SEMANAIS

2 encontros de integracdo do conhecimento e |
de desenvolvimento de projeto

CONTEUDOS DISPONIVEIS
==\ NAS PLATAFORMAS DIGITAIS

Arguitetura de computadores

Sistemas operacionais

Maquinas virtuais e sistemas virtualizados
Conceitos basicos em redes de computadores
Modelo OSl e TCP/IP

Sistemas distribuidos

Conceitos de seguranca da informagao
Ataques e a seguranca dos sistemas
Varredura de Portas e Servicos

Andlise de vulnerabilidade e Pentest
Normas de Seguranga em Tl e a 1SO 27001
Referéncias graficas e textuais

Metodologia Cientifica

Etica no mundo digital




